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У цій статті на основі аналізу науково-методичної літератури та 
результатів власних досліджень вивчено різні підходи до суті поняття 
підготовки майбутніх дизайнерів, зокрема фахівців з графічного дизайну. 
Автором виокремлено особливості підготовки дизайнерів в умовах інфор-
матизації та цифровізації дизайн-освіти в закладах вищої освіти мис-
тецького профілю, а також виявлено її структурні компоненти.
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In this article, based on the analysis of scientific and methodological 
literature and the results of own research, various approaches to the essence of 
the concept of training future designers, in particular graphic design specialists, 
have been studied. The author singled out the peculiarities of the training 
of designers in the conditions of informatization and digitization of design 
education in institutions of higher education of the art profile, and also revealed 
its structural components.
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Сучасну професійну діяльність майбутнього дизайнера неможливо 
уявити без інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ), оскільки клю-
човими засобами втілення дизайнерських ідей виступають комп’ютерна 
техніка, мережеві пристрої та програмні засоби.

Дизайнерові вкрай важливо вільно орієнтуватися в сучасних цифро-
вих технологіях, аби бути затребуваним на ринку праці та відповідати ви-
могам, які прописані в професійному стандарті та пред’являються пред-
ставниками бізнес-структур до фахівців у галузі графічного дизайну.

Наукові доробки вчених у цьому напрямі підтверджують актуаль-
ність нашого дослідження. О. Жерновникова, А. Ковтун, М. Кордубан, 
Т. Лисогор, О. Наливайко, Н. Наливайко та Л. Перетяга [1; 2; 3] розкри-
вають особливості формування цифрової компетентності здобувачів ви-
щої освіти та зазначають про важливість підготовки майбутніх фахівців 
засобами цифрових технологій. Л. Смирна переконана про важливість 
дистанційної практики в мистецькій освіті [4]; Г. Чемерис, Г. Брянцева 
та О. Брянцев описують шляхи вдосконалення дизайн-освіти у контексті 
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стратегії цифрової трансформації освіти і науки України [5]. Утім пробле-
ма цифрової компетентності майбутніх дизайнерів в умовах інформати-
зації та цифровізації дизайн-освіти до кінця ще не вивчена і потребує де-
тального розгляду, зокрема упровадження цифрових технологій в процес 
підготовки майбутніх фахівців з графічного дизайну.

Слід зазначити, що формування цифрової компетентності майбутніх 
фахівців у галузі графічного дизайну розпочинається у процесі професій-
ної підготовки в закладі вищої освіти, переважного мистецького профілю. 
Тому дуже важливо з’ясувати, що розуміється під цифровими техноло-
гіями та цифровою компетентністю майбутнього дизайнера та розкрити 
її складові.

Так, О. Наливайко, О. Жерновникова та ін. під цифровою компетент-
ністю розуміють комплекс навичок і компетенцій, що передбачають здат-
ність працювати з цифровими пристроями та творчо перетворювати отри-
ману інформацію [6].

Інша група вчених під цифровою компетентністю розглядають, як 
численні навички, здібності, необхідні для навчання та орієнтування 
в просторі цифрових знань [2; 3].

На основі вивчення специфіки дизайн-діяльності, під цифровою ком-
петентністю підготовки майбутніх дизайнерів, розумітимемо здатність 
вирішувати різноманітні професійні завдання у галузі дизайну засобами 
цифрових технологій; цифрові технології розуміємо, як засоби цифрові-
зації підготовки фахівців.

Цифрова компетентність передбачає певні структурні компоненти, такі як-
от: медіакомпетентність, інформаційна, комунікативна та креативна [1; 2; 4].

Для того, щоб виявити структурні складові цифрової компетентності 
майбутніх фахівців з графічного дизайну, слід взяти до уваги такі ком-
петенції, які прописані в освітніх програмах (http://smc.hnpu.edu.ua/files/
Osv%D1%96tn%D1%96_programi/Proekt_osvitnix_program_magistr/2022_
rik; http://design.knukim.edu.ua): науково-дослідні, художні, проєктні, ін-
формаційно-технологічні, організаційно-управлінські тощо.

Професійні компетенції визначаються вишами самостійно на основі 
професійних стандартів у галузі графічного дизайну. Наприклад, у про-
фесійному стандарті графічного дизайнера відображено такі професійні 
компетенції, що стосуються цифрової компетентності:

 ‒ вміння використовувати спеціальні комп’ютерні програми для 
проєктування об’єктів візуальної інформації, ідентифікації та комунікації;

 ‒ вміння враховувати під час проєктування об’єктів візуальної ін-
формації, ідентифікації та комунікації якості використовуваних матеріалів 
та технології реалізації дизайн-проєктів.
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Аналіз теоретичних джерел [4; 5] дозволив встановити структурні 
компоненти цифрової компетентності майбутніх дизайнерів, яка має ін-
тегрований характер, що визначається комплексом типових професійних 
завдань, що вирішуються:

 ‒ інформаційно-комунікативна компетентність (передбачає наяв-
ність навичок вирішення організаційно-управлінських та педагогічних 
завдань);

 ‒ інформаційно-аналітична компетентність (характеризує наявність 
навичок вирішення науково-дослідних завдань);

 ‒ інформаційно-технологічна компетентність (сприяє розвитку на-
вичок вирішення інформаційно-технологічних завдань);

 ‒ інформаційно-функціональна компетентність (формується для ви-
рішення художніх та проєктних завдань);

 ‒ інформаційно-професійна компетентність (необхідна для вирішен-
ня художніх та проєктних завдань).

Отже, цифрові технології та сформована цифрова компетентність 
майбутніх дизайнерів є складовою професійної підготовки компетентніс-
них та конкурентоспроможних фахівців з графічного дизайну, відповіда-
ють вимогам підготовки в умовах інформатизації та цифровізації сучасної 
дизайн-освіти.
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