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Комунальний заклад дошкільної освіти (ясла-садок)  
комбінованого типу № 204 Криворізької міської ради,  

Кривий Ріг, Україна

На основі аналізу досліджень феномену гри та його впливу на духов-
но-інтелектуальне виховання та навчання дітей дошкільного віку пропону-
ється авторська збірка онлайн ігор, як приклад для використання в прак-
тиці педагогів-вихователів, логопедів та дефектологів. Завдання ігор 
дають змогу дитині познайомитися з класифікацією, простим упорядку-
ванням, числовою прямою тощо. і звичайно, кожна гра несе в собі і аспекти 
духовно-морального виховання дітей.

Ключові слова: розвиток, виховання, духовність, інтелект, соціаліза-
ція, дошкільник.

Based on the analysis of research on the phenomenon of play and its 
impact on the spiritual and intellectual upbringing and education of preschool 
children, the author’s collection of online games is offered as an example for use 
in the practice of educators, speech therapists and defectologists. The tasks of 
the games allow the child to get acquainted with classification, simple ordering, 
number line, etc. And of course, each game also contains aspects of spiritual and 
moral education of children.

Keywords: development, upbringing, spirituality, intelligence, socialization, 
preschooler.

Всебічний розвиток особистості відбувається в  процесі діяльності, 
комунікації. Водночас лише проблематизований, розвивальний освітній 
простір і спрямована на розвиток здібностей пізнавальна діяльність спри-
яють формуванню творчої особистості. Саме тому, ігрової діяльності на-
дають пріоритет як провідної в дошкільному дитинстві.

Останнім часом дослідники (Н. Михайленко, Н. Короткова) виявля-
ють зацікавленість не так феноменом гри, як сутністю, структурою, ди-
намікою стосунків, що в  ній складаються. Цей напрям наближений до 
сучасних концепцій дошкільного виховання розглядають як інструмент 
формування особистості [1].

Сучасні українські науковці (Л. Артемова, Г. Григоренко, К. Щербакова 
та ін.) досліджують формування суспільної спрямованості дитини до-
шкільного віку у грі, розвиток моральних стосунків у творчих іграх тощо. 
За їхніми твердженнями, гра містить більші можливості для формування 
особистості дошкільників, ніж будь-яка інша діяльність, оскільки мотиви 
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її мають велику спонукальну силу і дітям зрозуміле співвідношення мо-
тиву і мети гри. Загалом, усі вони по-своєму аргументують, деталізують 
положення, що гра своїм змістом передбачає організацію дитячого това-
риства, а тому важливо, щоб вона втілювала позитивні явища навколиш-
нього життя [2]. 

Сучасні психолого-педагогічні дослідження гри характеризуються 
зближенням поглядів на неї як на провідну діяльність дітей дошкільного 
віку, аналізом її виховних можливостей і засобів їх актуалізації. 

На цих питаннях зосереджувався також Л. Виготський. Він перекону-
вав, що виховний потенціал гри може бути реалізованим тільки за умови 
спрямування її дорослими. Цю точку зору розвинуто в працях французь-
кого психолога А. Валлона, її підтримували також представники педаго-
гічної науки різних країн: Р. Пфютце, І. Хоппе, Л. Шройтер (Німеччина); 
Д. Ковач, О. Ваг, П. Баконі (Угорщина); Л. Бєлінова (Чехія); Е. Петрова, С. 
Аврамова (Болгарія) та ін. [2].

Включаючи гру в педагогічний процес, вихователь вчить дітей гра-
тись, створювати, за словами А. С. Макаренка «хорошу гру» [1]. Для такої 
гри характерні слідуючи якості: виховуючи-пізнавальна цінність змісту; 
повнота і  вірність відображуваних уявлень; цілеспрямованість, актив-
ність, організованість; творчий характер ігрових дій; підкорення правилам 
і здатність керуватися ними в грі з врахуванням інтересів окремих дітей 
і всіх гравців; цілеспрямоване використання іграшок і ігрових матеріалів; 
доброта відносин і радісний настрій дітей.

Народна педагогіка вимагає виховувати дитину, зважаючи на вікові 
особливості дитини: «Гни дерево, поки молоде, вчи дітей, поки малі». Цей 
народний вислів дуже влучно говорить про те, що моральні, духовні заса-
ди дитина в змозі сприймати вже в дитинстві. Спостерігаючи за життям 
вони розуміють що таке добро та зло, вчяться виявляти симпатію та ан-
типатію, співпереживати та допомагати. Вчяться цінувати працю людей, 
дбайливо ставитися до результатів їх праці.

В умовах пандемії «Ковід-19» та воєнного стану в  Україні педаго-
ги-вихователі вимушені працювати з дітьми дистанційно. Це дозволило 
продовжувати духовно-інтелектуальне виховання та навчання і  забезпе-
чити безпеку життю вихованців. 

Відсутність безпосереднього живого контакту з дітьми вимусило ви-
хователів освоювати нові методики та засоби роботи, щоб зберегти інте-
рес дітей до навчання та ефективність виховного процесу. 

Одним з інструментів стали онлайн-ігри. Мета цих ігор не лише роз-
важити дитину, але й  навчити, ознайомити з  різними аспектами життя. 
Створення онлайн-ігор вихователями можливо самостійно завдяки різно-
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манітним навчальним інтернет-платформам, наприклад, ресурсу https://
learningapps.org. За допомогою цього ресурсу автором створений каталог 
онлайн-ігор з врахуванням інтересів сучасних дітей до гаджетів і викорис-
танням їх з користю для дітей (табл. 1). 

Табл. 1. 
Каталог онлайн-ігор для дистанційної роботи  

з дітьми  дошкільного віку

Назва гри Освітні на-
прямки Навчальна мета Поси- 

лання

Тиждень «Праця дорослих. Ремесла»   

«Професії 
та знаряддя 

праці» (добе-
ри пару)

Дитина в со-
ціумі. Дитина 
у сенсорно- 
пізнавальному 
просторі.

Формувати загальне уявлення 
про різні види праці дорослих. 
Ознайомлювати дітей з матеріала-
ми, інструментами, які використо-
вують у процесі трудової діяль-
ності. Вправляти дітей в умінні 
об’єднувати предмети за спільною 
ознакою.

Гра-1 

«Воїн та його 
техніка» (до-
бери пару)

Гра дитини. 
Дитина в соці-
умі.

Знайомити дітей з професіями вій-
ськових відповідно до родів військ 
та технікою, яку використовують 
у процесі виконання службових 
обов’язків. Сприяти збагаченню 
та активізації знань та уявлень 
дітей про військову службу. 
Удосконалювати вміння знаходити 
спільне та об’єднувати картинки за 
певною ознакою.

Гра-2

«Ремесла 
України» (до-

бери пару)

Дитина в соціу-
мі. Гра дитини

Формувати загальне уявлення про 
різні ремесла України, матеріали та 
інструменти, які використовують 
у процесі діяльності. Уточнити 
та розширити знання дітей про 
декоративне-ужиткове мистецтво. 
Розвивати навички аналізу зобра-
ження.

Гра-3 
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Тиждень «Пори року»   

«Ознаки пір 
року» (класи-

фікація)

Дитина у сен-
сорно-пізна-
вальному про-
сторі. Дитина 
у природному 
довкіллі.

Давати дітям знання про поши-
ренні явища природи своєї місце-
вості: веселка, мороз, дощ, іней, 
снігопад, листопад, сонце тощо. 
Вправляти у встановленні при-
чинно-наслідкових зав’язків між 
об’єктами та явищами у природі. 
Сприяти формуванню вміння ви-
користовувати умовно-схематичні 
зображення.

Гра-4

«Послідов-
ність пір 

року» (чис-
лова пряма)

Гра дитини. 
Дитина у при-
родному до-
вкіллі. Дитина 
у сенсорно-піз-
навальному 
просторі.

Закріплювати часові уявлення 
дітей. Вчити послідовності пір 
року. Закріпити знання дітей про 
поширені явища природи своєї 
місцевості. Сприяти оволодінню 
елементарними уявленнями про 
взаємозумовленість компонентів 
природи.

Гра-5

«Піраміда 
року» (про-
сте упоряд-

кування)

Дитина у сен-
сорно-пізна-
вальному про-
сторі. Дитина 
у природному 
довкіллі. Гра 
дитини

Вправляти дітей у визначені пори 
року, спираючись на раніше набуту 
інформацію. Формувати навички 
аналізу зображення — вміти виді-
ляти ознаки пори року та характер-
ної погоди. Закріплювати часові 
уявлення дитини. Поглибити вмін-
ня встановлювати послідовність 
подій.

Гра-6

Тиждень «Права та безпека дитини»   

«Об’єднай 
права» (знай-

ти пару)

Особистість 
дитини. Дитина 
у сенсорно-піз-
навальному 
просторі. Гра 
дитини.

Закріпити знання дітей про права 
дитини, знайомити з піктограмами, 
як умовним позначенням прав. 
Сприяти засвоєнню навичок ви-
користання умовно-символічних 
зображень, розуміти їх та об’єдну-
вати картинки за певною ознакою 
(значенням)

Гра-7
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«Основні 
права» (чис-
лова пряма)

Дитина у сен-
сорно-пізна-
вальному пр. 
Гра дитини. 
Особистість 
дитини.

Вправляти дітей у розпізнаванні 
цифр. Сприяти засвоєнню навичок 
використання умовно-символічних 
зображень, розуміти їх та об’єдну-
вати картинки за певною ознакою 
(значенням). Формувати у дітей 
осмислене ставлення до життя, 
першочергових потреб людини для 
життя.

Гра-8

«У світі ка-
зок» (таблиця 
відповідно-

стей)

Мовлення 
дитини. 
Особистість 
дитини.

Закріпити знання дітей про права 
дитини. На основі літературних 
творів проаналізувати хто або 
що може становити загрозу та 
порушувати права дитини (героїв 
казок). Продовжувати через гру 
вчити дітей аналізувати та вико-
ристовувати раніше набуту інфор-
мацію. Вчити самостійно прийма-
ти рішення.

Гра-9

«Сигнали 
світлофора» 
(класифіка-

ція)

Особистість 
дитини. Гра 
дитини.

Сприяти активізації та засвоєнню 
раніше набутих знань з правил 
дорожнього руху. Вчити знаходити 
в картинках спільні риси та  
групувати їх. Вчити викону-
вати інструкцію до завдання. 
Розширювати та уточнювати знан-
ня дітей про правила дорожнього 
руху: йти на зелене світло світло-
фора, ходити по тротуару і пішо-
хідних доріжках, грати у відповід-
них місцях.

Гра-10

«Пожежний 
щит» (класи-

фікація)

Дитина в соціу-
мі. Гра дитини. 
Особистість 
дитини.

Закріплювати знання дітей про 
пожежну безпеку. Ознайомлювати 
із засобами пожежогасіння та 
предметами, якими в жодному 
разі не можна користуватися під 
час виникнення пожежі. Сприяти 
формуванню життєзбережувальної 
поведінки.

Гра-11
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Тема тижня «Хто як готується до зими»   

«Хто як зи-
мує» (добери 

пару)

Дитина у при-
родному 
довкіллі. Гра 
дитини.

Вчити виокремлювати характерні 
зовнішні ознаки тварин, встанов-
лювати взаємозв’язок між твари-
ною та умовами життя. Закріпити 
знання дітей про особливості зи-
мування різних тварин. Поглибити 
навички використання раніше от-
риманої інформації.

Гра-12

«Хто яким 
прийшов за 
порядком» 

(числова пря-
ма)

Дитина у сен-
сорно-пізна-
вальному про-
стор. Мовлення 
дитини. Дитина 
у природному 
довкіллі.

Закріпити знання дітей про цифри. 
Вправляти у вживанні порядкових 
числівників. Поглибити знання 
дітей українських народних казок. 
Закріпити знання дітей про харак-
терні зовнішні ознаки диких тва-
рин, активізувати словник назвами 
диких тварин. Вправляти у діях за 
певною інструкцією.

Гра-13

Тема тижня «Світ рослин»   

«Що, де ро-
сте?» (класи-

фікація)

Дитина у при-
родному 
довкіллі. Гра 
дитини.

Ознайомити дітей із зерновими 
культурами, закріплювати знання 
про овочі та фрукти. Уточнити  
та розширити знання дітей про 
місця де ці рослини ростуть —  
сад, город, поле. Сприяти форму-
ванню елементарного розуміння 
взаємозумовленостей компонентів 
природи.

Гра-14

«Дерева та їх 
плоди» (та-

блиця відпо-
відностей)

Гра дитини. 
Дитина у при-
родному до-
вкіллі.

Уточнити та розширити знання  
дітей про дерева нашої місцево-
сті: їх зовнішні ознаки, плоди. 
Вправляти дітей в аналізі зобра-
жень, використовувати для вико-
нання завдання раніше набуті  
знання. Вміти працювати за  
певною інструкцією.

Гра-15
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Впровадження цих ігор в дистанційну роботу з дітьми дозволило до-
слідити їх вплив на інтелектуальний розвиток дітей. Дослідження пока-
зало, що онлайн-гра створює умови для засвоєння і  відтворення нових 
знань. При цьому формується і розвивається вміння дитини співвідносити 
свою точку зору на події, які зображуються, дії, предмети з точкою зору 
інших, що відкриває можливості для переходу її мислення на новий рі-
вень. Ефективність розвитку дитини з використанням онлайн-ігор переко-
нує в доцільності їх застосування в подальшому й в очній роботі з групою 
при наявності необхідної кількості гаджетів.

Запропонований в табл. 1 каталог онлайн-ігор створений враховуючи 
тематичне планування та державні вимоги [3, 4, 5], що дає змогу практич-
ному педагогу професійно, цікаво та багатогранно провести своє заняття. 
Крім того платформа цих ігор може бути використана для взаємозв’язку 
з батьками вихованців.

Висновок. Досвід застосування наведених зразків ігор у дистанцій-
ній роботі з дітьми дошкільного віку переконує, що онлайн гра при відпо-
відному підборі матеріалу допомагає дитині у засвоєнні знань, зацікавлює 
її навчанням. Моніторингові дослідження дітей дослідної групи показали 
кращій рівень знань, ніж дітей групи де такі ігри не застосовувалися.

Наведений каталог онлайн ігор допоможе вихователям, логопедам, 
дефектологам спрямувати свою роботу в  бік особистісно-орієнтовано-
го підходу, допоможе налагодити ефективний взаємозв’язок з батьками, 
встановити не формальний, цікавий, сучасний стиль спілкування з  до-
шкільниками, використовуючи сучасні форми навчання.

Робота з наведеним каталогом може пробудити вихователів до творчо-
го педагогічного натхнення для створення своїх варіантів ігор, розширен-
ня каталогу іншими темами тижнів тощо.
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